ASOCIACE SKOLNICH SPORTOWICH KLUBU VYSKOV
porada
okresni pebor v

MINIFOTBALE

Spoluparadatel. Dum déti a mladeze VySkov

Datum: ¢tvrtek 3.5.2007
Misto: piskove histé na stadiorg ve VysSkow
Prezentace: 8.00 - 8.1Bod. Vedouci druzstvagdlozi (i prezentaci

soupisku druzstva (viz. Manual ASSK str. 102) ppéviou
reditelstvim Skoly.

Zahajeni: 8.30 hod.

Kategorie: IV. 8.-9. rasnik ZS (1991-1993) arfsludné réniky
viceletého gymnazia (viz. Manual str. 33).

Pravidla: hraje se podle pravidel minifotbalu upravenych pkresni
kolo ASSK Vyskov.

Druzstvo tvaéi max. 12 hré&i ( 4+1).
Jedna sada dreezna&enacisly ( + rozliSovaci dresy jiné
barvy). S sebou 1 miha hru {adré ozna&en ZS)

Systém kazdy s kazdym
Cestovné hradi vysilajici ZS
Druzstva: ZS Podomi, Tyr3ova Vy3kov, Rousinov, Satiae a

Komenského, Slavkov.

Pojisténi: Ugastnici turnaje nejsou pojéti proti Grafim, kradezim a
ztratam! Maji s sebou kartu zdravotni pigiany.

Potvrzeni Easti: zasilejte na e—mailovou adresiborKocourek@seznam.cz
nejpozdji do 30.4.2007

J. Kov&ova Mgr. M. Sustek Mgr.L. Kocourek
DDM Vyskov OR ASSK Vyskov OR ASSK Vyskov



UPRAVENA PRAVIDLA OKRESNIHO KOLA V MINIFOTBALU

. HRISTE, MiC
Hraci plocha je obdélnik 40 x 20 m. Branka ma rozméry 3 x 2 m. Pfed brankou je
vyznaceno brankovisté (6 m). Fotbalovy mi¢ mé velikost €.4 - snizeny odskok.

Il. HRA €I DRUZSTVA
Hraji 2 druzstva po 5 hrac€ich ( 4 v poli + 1 v brance). Stfidat se mize kdykoli
(hokejovym zplsobem) v prostoru stfidacky.

llIl. HRACI DOBA
Utkani trva 2 x 10minut. Kazdy tym ma narok na 1 minutu oddechového €asu (time-
out).

IV. CiL HRY
Vitézi druzstvo, které nastfili vice branek.

V. DOSAZENI BRANKY
A. Branka plati, pfejde-li mi¢ celym objemem brankovou ¢aru mezi tyCemi
a bfevnem
B. Branka neplati a) rukou
b) pfimo z autu ( pokud nebyl mi¢ teCovan)
) pfimo z vyhozu brankare

VI. ZAHAJENI HRY

Pfed zahajenim losuji kapitani o mi¢ a strany. Hra zacina vykopem vpfed ze stfedu
hiisté. Hraci stoji na vlastnich polovinach. Protihraci jsou vzdaleni nejméné 3 m od
mice. Po dosazeni branky provadi vykop ze stfedu hfisté hra¢ tymu, ktery obdrzel
branku.

VII. Mi€ JE MIMO HRU
a) kdyz celym objemem piejde autovou nebo brankovou ¢aru
b) je-li hra preruSena rozhod¢&im

VIIl. AUTY (autovy kop)

- auty se kopou z postranni ¢ary

- souper je vzdalen nejméné 4 m

- kop musi byt proveden do 4 sekund
- z autu nelze pfimo dosahnout gél

IX. ROHOVY KOP
Z rohu Ize pfimo dosahnout gol.

X. OFSAJD
Na ofsajdy se nehraje.



XI. HRA BRANKA RE

- hraje-li rukou, je rozhodujici poloha mice, ne téla

- mi¢ do hry vhazuje brankafr zasadné rukou ( mi¢ je ve hie az opusti brankovisté)
- chyti-li brank&f mic¢ ze hry, maze ho rozehrat:

a) vyhozenim z ruky

b) vykopem z ruky

c) halfvolejem (kopem po dopadu mice)

d) polozit mi¢ na zem a rozehrat nohou

XIl. MALA DOM U
Brankar nesmi chytit do rukou mi¢, ktery mu spoluhra€¢ Umysiné pfihraje nohou.
Tresta se nepfimym kopem z hranice pokutového Gzemi.

XIIl. FAULY A NESPORTOVNI CHOVANI
1. Faulu se hra¢ dopusti pokud:

a) kopne nebo se pokusi kopnout soupefe
b) podrazi soupere

c) skocCi na soupefe

d) vrazi do soupere

e) uhodi soupere

f) drzi soupere

g) dopusti se skluzu

2. Nesportovniho chovani se hra¢ dopusti pokud:

a) zahraje mi¢ rukou - neimysina ruka se nepiska

b) v pribéhu" letmého" stfidani vstoupi na hfisté dfive, nez jej spoluhra¢ opusti
c) projevuje slovem nebo naznakem nesouhlas s rozhodnutim rozhod&iho

d) pouziva sprostych nebo urazlivych slov ke své ¢&i jinym osobam

XIV. TRESTY

Fauly, pfestupky a nesportovni chovani se podle zavaznosti trestaji.

a) volnym nepfimym kopem - neni mozno dosahnout branku, pokud nebyl mic
teCovan jinym hrac¢em

b) volnym pfimym kopem - Ize dosédhnout branky pfimo

¢)_pokutovym kopem (penaltou 6 m) - k provinéni doslo v brankovisti

d)_Zlutou kartou - napomenuti + vylou€eni na 2 minuty

e)_Cervenou kartou - vylou€eni 2 minuty + osobni trest do konce utkani (do Saten)

Zpracoval: Libor Kocourek



